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Selvevaluering af
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e -
B e
AT —

= |— ==

=
Habenhawrs dbne Symnasium e iy s
SIS
Y -

Wadmes relbueTord Hrger: T
e Traorior siodd et her
Lineive Thicrior shaloa et bt

Opsummesivg:

et sy

————

PO —
ranag L i o

P it A e Lo . e
e e e e e A0 B 8 bt -




Ny Nordisk Skole

"Innovative kompetencer og fleksibel
organisering af undervisningen"



Selvevaluering af
innovative kompetencer

Kebenhavns abne Gymnasium

‘V:‘s’



Julie Skaar

Innovationskoordinator pa
Kebenhavns abne Gymnasium

Projektleder pa Copenhagen Innovation and
Entrepreneurship Centre



Projektet kort opsummeret:

Fokus: At arbejde med betydningen af
selvevalueringen for elevernes og laerernes
opbygning af et faelles sprog til italesaettelse af,
hvad innovative kompetencer er og hvordan de

evalueres.



Processen kort opsummeret:

Tre spor pa Kebenhavns abne Gymnasium:

- Innovativ undervisningsdidaktik
- Innovation i undervisningen

- Innovation i store projektforlab



Tre fokuspunkter for projektet:

1. Meningsfuld og praksisorienteret
undervisning

2. Innovative kompetencer foldet ud og ivaerksat |
alle fag, i alle klasser, blandt alle undervisere

3. Selvevaluering af innovative kompetencer
- et feelles sprog, et feelles afsaet



Innovation pa Kebenhavns abne Gymnasium:

. Innovation har vaeret et indsatsomrade siden 2008

- Gymnasiet har god erfaring med at iveerksaette og
afvikle store innovationsprojekter

- Gymnasiet deltager i projektet "Gymnasiet teenkt forfra"
med to projektklasser

I projektklasserne er der ivaerksat en lang raekke tiltag:

- Hgj grad af elevinddragelse

- Praksis-, anvendelses- og problemorienteret tilgang til
undervisning

- Elevsamtaler hver 14. dag

- Selvevaluering af innovative kompetencer



Eksempel pa et stort innovationsprojekt pa KG:
Sustainland - en baeredygtighedsfestival

Side Aktivitet g Indblik Indstillinger Opbyg malgrup

il Synes godt om v + Folger = Wi Besked eee

Tidslinje Om Billeder Anmeldelser Flere =
PERSONER > Status | Billede/Nideo Tilbud, begivenhed + o v
***** ...-. : Hvad har du lave

359 synes godt om




Eksempler pa innovation i undervisningen:




Fortaelleworkshop / produkt: Fortaellebogen, Einar Mar Gudmundsson og
Mette Moestrup (dansk, engelsk)

Unge og rygning / unge og alkohol,

Kgbenhavns kommune og socialborgmester

Ninna Thomsen (samfundsfag, matematik)
Klimatilpasning - vand, INDEX (naturgeografi, dansk)

Projekt Hjemlease, Giv din hand + Center for socialekonomi (samfundsfag)

1864 - en nutidig fortolkning af 1864, Tajhusmuseet (dansk, historie og
billedkunst)

Undervisning i folkeskoleklasser (innovation, reliion, tysk, biologi mm.)
Velfaerdsforlob - plejehjem i Valby, Projekt frivillig (historie, samfundsfag)
Studietur til Rwanda, ADRA (samfundsfag, engelsk, matematik, biologi)

+ Studietur kobles med SRO pa KG



De fem innovationskompetencer:

Samarbejde
Navigation
Handle
Navigation
formidling

Kilde: Gymnasiet taenkt forfra / Jan Alexis, Institut for
Naturfagenes Didaktik, Kebenhavns Universitet



Innovation som didaktisk tilgang til
undervisningen pa hele KG

Hvorfor?

Stort fagligt spaend blandt eleverne i klasserne pa KG

Erfaring: Meningsfuld og autentisk undervisning
giver gget faglighed og motivation hos eleverne

@nsket om at skabe engagerende undervisning og
gere eleverne mere foretagsomme



nnovation foldet ud pa KG
fseet: Innovationspamfletten
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INNOVATION PA KG
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Gativnsundercisningen  bliver
saledes en del af et fremiids-
ideal”

KOMPETENCER | DEN ENKELTFAGLIGE TIME

aganderledes for bade lerere og clever. Derfor er det vighist, at man
og 1 teamet samarbejder imalvetter pa at vdvikle kompeter

somn lererg e hos
den enkelre clev
Derfor ex det vigtigt, at man udover nerfaglize innovationsprojekter 1 dagligrlagen arbejder
enkeltfagligt med innovative tiliag.

EKSEMPLER PA INNOVATIV DIDAKTIK,
DER FREMMER INNOWVATION | DEN ENKELTFAGLIGE TIME

— Indsamling af cinpiri, 50 bjemloseprajekiet interviews med socialt udsatte] og @ historie-
forlal om velfwrlssiaten nterview med beloeme)

— RKontakte en ckspert og indsmmle viden,

— Lelvikle et undervisningsforlol Gl et andet hold e anden klasse, Blased hjelp afidege-
nerering:

— Formidling pi nye kreative uader, f sia animationsyvideoer

eller ved hjmlp af vemedicring.

— Lad eleverne arbejde probilem- og losningsorienteret — geme ved hjelp af idegenererende
Proresser

— Intraducere eleverne il innovative cinner, der reprsenterer jeres fag,

—= Benyt jer af ideger N ktajer i skrivel: oz ved storre skriftlige opgaver, rappaort-
er, shile, .

= Tilrettelegge woadervisning, saledes ar den skaber indlevelse 1 andre kalmeer, befolknings-
grupper, wmn, Arbejde Bomed dilemmaspil, rollespl, .

= Tewen clevernes sanarhejlskmunpetencer — opgaven skal ikke deles op i 4 dele, wen clever
ne skal samarbejule om opgaven og lose den i follesskaly — benya jer B af CL-ovelser.

Forskellen mellen de verfaglige/cnkeltfaglipe innovationsforloh og de enkle innovative tilt-
ag, er, at sidstasnte i hojere grad kan tilvettelegges 1 den enkelte e 1 det omfang, der
aynes passende ift. tmens faglige indbohl Painten e at tenke innovation i te spoer er, at vi
i fiellesskab oger elevernes innovative kompetencer, og at vi skal betragte denne opgave som
e mlviklingsproces, der skal varetages igennem hele elevernes gymmasicuddannelse,

oa



LARERROLLER | INNOVATIONSPROJEKTET

RAMMESETNING IDEGENERERING
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INNOVATIONSKOMPETENCERNE

— HAVIGATION Elevernes evne Ll al omstille sig og al veere § besiddelse al en omverdens
forstaclse, herunder forsticlse af kontekst og kultur i en given sammenhaeng, Problem for-
staelse — eleven kan forsta problemet. Pi denne baggrund kan eleven komme fra A tl B.
— HANDLING Elevernes kompetence til at handle pa problemstillinger, handleparathed —
eleven kan setle sig sely og andre i spil.
—+ SAMARBEIDE Samarbejde med eksterne samarbejdsparinere og i gruppesammenheng
som en aktiv person, der tager ansvar. Eleven er rummelig overfor de andre gruppen.
—+ KREATIVITET Evnen til at fa ideer, se og skabe muligheder samt evnen og lysten til prob-
lemlosning. Eleven er dben overfor mangfoldige/alternative ideer
—+ FORMIDLING Eleven kan og vil fremlegge og kommunikere ubesyverel il en storre Tor Q
samling.
lw)

-
Diisse komprtencer udgor tlsammen kernen i innovationsbegrebet, nar vi taler om innovation “n ..
i gymnasial kontekst, Dertil horer hegrehet om memvarrdi, altsa at eleverne lerer at omsette
akademisk viden 1l et "produkt”, der er Ll gave Sskaber VARDI FOR ANDRE end dem selv. “
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T - I ANALYSE/ IDE OG L@SNINGSORIENTERING
Innovationsdidaktikken skaber dermed en undervisning og et undervisningsmilje, der styrk-
er elevernes innovative kompetencer i relation til deres faglighed og deres evoe Gl at sette @ PROJEKTFOKUSERING KONCEPTUDVIKLING

EKSEKVER
varrk. .

Tdéproduktion
Udtznk idéer og
losmingsmuligheder
Afdak idéer og koncepter
Bearbejd idéer og koncepter
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ANALYSE/ IDE OG L@SNlNGSORlE!\ITERlNG
PROJEKTFOKUSERING KONCEPTUDVIKLING EKSEKVER
! o !

Identificér problemstilling Idéproduktion Verificér og evaluér

Indkreds problemfelt Udtznk 1déer og losnmingsmuligheder

Afsog viden fakta, data losningsmuhgheder Test af koncepter/losminger

Opszg kilder/ l#2nng om brugere Afdzk 1déer og koncepter Udvalg losmingsforslag

Indkreds problem Bearbejd 1deer og lmncepter Udarbejd endelig losning



INNOVATIONSKOMPETENCERNE

— NAVIGATION Elevernes evne til at omstille sig og at veere i besiddelse af en omverdens
forstaelse, herunder forstaelse af kontekst og kultur i en given sammenhzng. Problem for-
staelse — eleven kan forsta problemet. Pa denne baggrund kan eleven komme fra A til B.

— HANDLING Elevernes kompetence til at handle pa problemstillinger, handleparathed —
eleven kan swtte sig selv og andre i spil.

— SAMARBEJDE Samarbejde med eksterne samarbejdspartnere og i gruppesammenh:®ng

som en aktiv person, der tager ansvar. Eleven er rummelig overfor de andre gruppen.

— KREATIVITET Evnen til at fa ideer, se og skabe muligheder samt evnen og lysten til prob-

lemlosning. Eleven er aben overfor mangfoldige/alternative ideer.

— FORMIDLING Eleven kan og vil fremlzgge og kommunikere ubesvyzret til en storre for-

samling.

Disse kompetencer udgor tilsammen kernen i innovationsbegrebet, nar vi taler om innovation
i gymnasial kontekst. Dertil horer begrebet om mervzerdi, altsa at eleverne lzrer at omszztte
akademisk viden til et "produkt”, der er til gavn /skaber VEARDI FOR ANDRE end dem selv.

Innovationsdidaktikken skaber dermed en undervisning og et undervisningsmiljo, der styrk-
er elevernes innovative kompetencer i relation til deres faglighed og deres evne til at sztte i
vark.




LARERROLLER | INNOVATIONSPROJEKTET
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NAVIGATIONSKOMPETENCE

FARDIGHEDER (KRITERIER)

Problemforstaelse.
Fleven kan afkode og forsti problemet.

EKSEMPLER

Evaluering, hvor nangationskompetence kommer
i spil

N1 Eleven kan stille kritiske sporgsmal til en
opgave-

N1.2 Eleven kan identificere hvilket faghigt
indhold er relevant for lpsningen af en given
opgave.

oL
Strukturerende temaopgaver, hvor eleven vis-
er, at hun'han selv kan indhente viden fra vidt

Funktionel videnhandtering. Eleven kan udvcelge | ex
i, og skabe overblik over, et vidensomrade.

N2 Eleven kan sortere 1 relevant informa-
on/vid

02.

udgangspunkt i1 elevens preestanon (fork-
laninger og argumentation) 1 besknvelsen af
processen (N31-3.4)

N2.2 Eleven kan kntisk vurdere information/
viden fra forskellige kilder og foretage en be-
grundet udveelgelse.

03.
tager udgangspunkt 1 elevens lobende skrift-
egen videnhdndtering (N21-3, N31-4)

N2.3 Eleven er bevidst om hvilke informa-
noner, eleven mangler for at lpse en given op-
gave.

Proceshandtering. Eleven mestrer processer.

N3.1 Eleven kan bruge forskellige metoder ul
at skabe overblik over og strukturere en arbe-

jdsproces.

N3.2 Eleven kan vurdere hvordan givne res-
sourcer bruges bedst.

N3.3 Eleven kan arbejde konstruktivt med
komplekse opgaver.

N3.4 Eleven er vedholdende i arbejdet med
opgaver










Selvevalueringsskema som udgangspunkt

for selvevalueringssamtalen

Angiv din egen vurdering pa hver af de fem aspekter’kompetencer.
Angiv din vurdering pd en skala fra 1 il 7 (hvor 7 er det hojeste kompetenceniveau).

NAVN

KOMMENTAR

DATO

1ul7

NAVIGATIONSKOMPETENCE

HANDLEKOMPETENCE

SAMARBEJDSKOMPETENCE

KREATIV KOMPETENCE

FORMIDLINGSKOMPETENCE

Selvevalueringsskemaet
har vaeret tilgeengeligt pa
Lectio, hvor eleverne har
udfyldt det online.

Efterfelgende har team-
laereren gennemfart
evalueringssamtaler (ca. 10-15
minutters varighed) med den
enkelte elev.



Opsummering:

Selvevalueringen har skabt et feelles udgangspunkt og et faelles sprog for at tale om
innovative kompetencer pa KG.

Det er vores forhabning, at selvevalueringen som ramme vil medvirke til at skabe et
naturligt, kontinuerligt fokus pa arbejdet med innovationskompetencerne.

Projektet, med fokus pa selvevaluering af innovative kompetencer, er et lille skridt pa
vejen mod at folde innovation som didaktisk tilgang til undervisningen ud pa KG



Modstand/udfordringer:

Eleverne: "Hvorfor skal vi det her?"

Laererne: "Hvorfor skal vi det her?"



Ny Nordisk Skole

"Innovative kompetencer og fleksibel
organisering af undervisningen"



